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Аннотация к рабочей программе курса внеурочной деятельности  

«Занимательная информатика»  5-6 класс 

 Программа курса внеурочной деятельности «Занимательная 

информатика» составлена в соответствии с Основной образовательной 

программой основного общего образования МБУ «Школа №93». 

Пояснительная записка 

Общая характеристика учебного предмета 

Программа курса внеурочной деятельности «Занимательная 

информатика» адресована учащимся 5 классов и учитывает требования к 

результатам освоения основной образовательной программы основного общего 

образования, представленных в Федеральном государственном 

образовательном стандарте основного общего образования, а также Рабочей 

программы воспитания МБУ «Школа №93» 

Цели и особенности изучения учебного предмета 

Содержание программы курса «Занимательная информатика» направлено 

на воспитание интереса к предмету, развитие познавательной сферы 

школьников, наблюдательности, умения анализировать, догадываться, 

рассуждать, доказывать. 

В основу программы заложены два принципа: разнообразие 

развивающего материала и его постепенное усложнение. В соответствии с 

первым принципом соседние занятия относятся к разным тематическим циклам, 

чтобы поддерживать интерес детей и гармонично совершенствовать их 

познавательную сферу. Согласно второму принципу сначала осваиваются 

задания более простых видов, а затем – более сложные задания. 

Актуальность настоящей дополнительной образовательной программы 

заключается в том, что интерес к изучению новых технологий у подрастающего 

поколения и у родительской общественности появляется в настоящее время 

уже в дошкольном и раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, выполняя 

социальный заказ общества, система дополнительного образования должна 

решать новую проблему - подготовить подрастающее поколение к жизни, 



2 

 

творческой и будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом 

информационном обществе. 

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность 

которых определяется не столько содержанием, сколько новизной и 

необычностью ситуации. Это способствует появлению личностной 

компетенции, формированию умения работать в условиях поиска, развитию 

сообразительности, любознательности. Создание на занятиях ситуаций 

активного поиска, предоставление возможности сделать собственное 

«открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, позволят 

обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих 

силах. 

Цель изучения программы: пропедевтика основных тем курса 

информатики в занимательной форме. 

Задачи: 

1. Развитие у школьников навыков решения задач с применением таких 

подходов к решению, наиболее типичных и распространенных в областях 

деятельности, традиционно относящихся к информатике: 

 применение формальной логики при решении задач — построение 

выводов путем применения к известным утверждениям логических операций 

«если — то», «и», «или», 

«не» и их комбинаций — «если...и…, то...»; 

 алгоритмический подход к решению задач — умение планирования 

последовательности действий для достижения какой-либо цели, а также 

решения широкого класса задач, для которых ответом является не число или 

утверждение, а описание последовательности действий; 

 системный подход — рассмотрение сложных объектов и явлений в 

виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет 

свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния 

изменения в одной составной части на поведение всей системы; 

 объектно-ориентированный подход — постановка во главу угла 

объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с 
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общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и 

действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по 

принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)». 

2. Расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с 

информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими 

играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми 

другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, 

по отношению к каждому из них предполагается обучение решению 

простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент 

ставится на умении приложения даже самых простых знаний. 

3. Развитие у учащихся навыков решения логических задач и ознакомление 

с общими приемами решения задач — «как решать задачу, которую раньше не 

решали» — с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей 

(поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, 

правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.). 

Процесс реализации Программы, опираясь на интегративный подход в 

обучении, позволяет планомерно реализовывать поставленную цель и 

последовательно решать задачи информационного воспитания обучающихся. 
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